M. Graefenhan

Beispiele zu einfach / doppelt verketteten Listen
/*
Skript S. 15 -6

Liest Daten in eine einfach verkettete Liste ein.
Diese wird nach Menge der Daten dynamisch erweitert.

Nachteil dieser Implementierung zur besseren Verstandlichkeit:

Es wird ein E lement zu viel angelegt.

*/

#i ncl ude <stdio.h> /l Ein - /Ausgabe

#i ncl ude <malloc.h> /I Speicherverwaltung (u.a. malloc)

/I Definition eines Listenelements
struct DATEN {
/I Datenteil

i nt KdNr;
char Name[30+1];

I/l Zeiger auf nachstes Listenelement

struct DATEN *next;
|5

voi d main ()

{

I/l Zeiger auf den Listenstart und Zeiger auf das Element,
/[l mit dem aktuell gearbeitet wird

struct DATEN *Start = NULL, *aktuell = NULL;
/I Anlegen eines neuen Listenelements (Achtung, es hat keinen Namen,
/I daher wird Referenz (Pointer) bendtigt)
/I Start verweist auf dieses Element

Start =( struct DATEN *) malloc( si zeof (DATEN));

/[ wir beginnen das Bearbeiten der Liste am Anfang, setzen also
/[ auch aktuell auf Start

aktuell = Start;

/I solange noch Daten in der Eingabe vorhanden sind
/I (bei dem Test wird gleich die Komponente Name eingelesen)

whi | e(gets(aktuell - >Name) != NULL) {
/I Komponente Kundennummer einlesen

scanf("%d", &aktuell - >KdNr);
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/I das Enter von scanf abfangen

Il (was passiert wenn man getchar() vergisst ->
/] siehe Skript 7 - 9 Programm a)
getchar();

// schon mal ein neues Listenelement reservieren und
/I die Komponente next (Zeiger) darauf zeigen lassen

aktuell ->next=( struct DATEN *) malloc( si zeof (DATEN));

/I das nachste, noch leere Element wird unser aktuelles
/I ab hier wird also das neue Element durch aktuell referenziert

aktuell = aktuell - >next;
}
/l auch falls das Ende der Daten erreicht ist, wurde noch ein
/I neues Element angelegt ->dies es wird mit 'leeren’ Werten
Il gefullt

aktuell ->KdNr=0;
aktuell ->Name[0]=" \O]
aktuell - >next = NULL;

/I Ausgabeteil

/I zur Ausgabe mussen wir zum Anfang zurtick
aktuell = Start;

/I solange noch Daten da sind
whi | e(aktuell - >next!= NULL) {

/[ ausgeben

printf"  \ nName: %s \ n", aktuell - >Name);

printf(" \ nKundennummer: %d \ n", aktuell - >KdNr);
Il weiterrticken - > next zeigt auf das nachste Element

aktuell = aktuell - >next;



/*
Skript S. 15 - 6

Liest Daten in eine doppelt verkettete Liste ein.
Diese wird nach Menge der Daten dynamisch erweitert.

Nachteil dieser Implementierung zur besseren Verstandlichkeit:
Es wird ein Element zu viel angelegt.

*/
#i ncl ude <stdio.h> /l Ein - /Ausgabe
#i ncl ude <malloc.h> /I Speicherverwaltung (u.a. malloc())

/I Definition eines Listenelements
struct DATEN {
/I Datenteil

i nt KdNr;
char Name[30+1];

Il Zeiger auf benachbarte Listenelemente

struct DATEN *next, *prev;
b

voi d main ()

{

I/l Zeiger auf das Element,
/I mit dem aktuell gearbeitet wird

struct DATEN *aktuell = NULL;

/I Anlegen eines neuen Listenelements (Achtung, es hat keinen Namen,
/I daher wird Referenz (Pointer) bendtigt)

aktuell = ( struct DATEN *) malloc( si zeof (DATEN));
/I da das erste Element keinen Vorganger hat - > Zeiger ins Leere
aktuell - >prev = NULL;

/I solange noch Daten in der Eingabe vorhanden sind
/I (bei dem Test wird gleich die Komponente Name eingelesen)

whi | e(gets(aktuell - >Name) != NULL) {
/l Kompo nente Kundennummer einlesen

scanf("%d", &aktuell - >KdNr);



/I das Enter von scanf abfangen

Il (was passiert wenn man getchar() vergisst ->
/] siehe Skript 7 - 9 Programm a)
getchar();

// schon mal ein neues Listenelement reservieren und
/I die Komponente next (Zeiger) darauf zeigen lassen

aktuell ->next=( struct DATEN *) malloc(

/[ um uns den 'Ruckweg' zu sichern, setzen wir den Vorganger
/I zeiger des nachsten Elements auf das aktuelle

aktuell - >next - >prev = aktuell;

/I das nachste, noch leere Element wird unser aktuelles
/l ab hier wird also das neue Element durch aktuell referenziert

si zeof (DATEN));

aktuell = aktuell - >next;
}
// auch falls das Ende der Daten erreicht ist, wurde noch ein
I/l neues Element angelegt - > dieses wird mit 'leeren’ Werten
Il gefillt

aktuell ->KdNr =0;
aktuell ->Name[0]=" \O;
aktuell ->next = NULL;

/I Ausgabeteil

/I zur Ausgabe mussen wir zum Anfang zurtick
/I solange es einen Vorganger gibt

whi | e(aktuell - >prev != NULL)
Il setze aktuell auf diesen Vorganger
aktuell = aktuell - >prev;
/I solange noch Daten da sind
whi | e( aktuell - >next!= NULL) {
/[ ausgeben

printf(" \ nName: %s\ n", aktuell - >Name);
printf(" \ nKundennummer: %d \ n", aktuell

/I weiterrlicken - > next zeigt auf das nachste Element

aktuell = aktuell - >next;

- >KdNr);



