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V − tx = V − t (1− x) = V − t + tx � t = 2tx � x = 1/2 � y = V − t/2

if V > t/2 � y > 0 � Schnittpunkt uber der x-Achse: doppelte Praferenz

if V < t/2 � y < 0 � Schnittpunkt unter der x-Achse: keine Praferenz

if V = t/2 � y = 0 � Schnittpunkt auf der x-Achse: genau eine Praferenz


